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Storie in rima stravaganti e disegni colorati per giocare ai
versi degli animali. Per ciascun animale, l'illustratrice
Antonella Abbatiello ha disegnato le immagini: grandi, a tutta
pagina, semplici ed essenziali. I testi delle brevi filastrocche in
rima, composte da Chiara Carminati, dialogano con i disegni,
completandoli. In poche righe, piccole storie compiute, da
interpretare nelle primissime letture ad alta voce per bambini.
Adatto alle letture ad alta voce per i più piccoli. Testo in
stampatello maiuscolo per le prime letture in autonomia.



Dei libri senza testo, adatti alla manipolazione e al gioco.
Contenuti in una scatola, si aprono a fisarmonica, non c'è un
inizio né una fine ma una successione di forme fustellate tra le
pagine che giocano a nascondino. I formati dei libri sono
adatti alla presa di piccole mani e incoraggiano i bambini a
farli proprii: i libri si aprono, si piegano, si possono guardare
da entrambi i lati, si possono stendere sul pavimento, sulle
ginocchia... permettono una totale libertà nel gioco.



Rappresentato attraverso colori netti e definiti e forme
b idimensionali realizzate con la tecnica del collage, Hippu e
Heppu sono perfetti per chi si approccia ai libri sin dai primissimi
anni di vita.



Mimino è un gattino giocherellone che guarda il mondo con
curiosità. Gli piace esplorare e scoprire cose nuove... andiamo
con lui? Un libro che coinvolge il bambino in una storia
semplice e divertente, anche grazie ai meccanismi di cartone tra
le pagine: muovendole con il dito si alzano alette, si svelano
dettagli nascosti... e l'avventura continua! 



Fai scorrere la carta e scopri la trasformazione! Figure in
bianco e nero con l'aggiunta di un colore primario ad alto
contrasto per sviluppare la capacità visiva. Un originale
meccanismo di scorrimento delle pagine che permette anche alle
manine più piccole e inesperte di divertirsi a togliere la card
dalla cornice per scoprire l'immagine sottostante,
trasformando il libro in un oggetto da esplorare!


