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Cosa succede se ti premo il naso?
Biiiip! È un nasino canterino! E se ti
faccio ghirighirighiri sulla pancia?
Un libro che invita bimbe, bimbi,
mamme e papà, a giocare con il corpo,
abbracciarsi, coccolarsi, farsi il
solletico, mordicchiarsi...

In questo volume, grazie ai personaggi
Disney Baby, i piccoli lettori potranno
imparare a riconoscere i colori e il
nome di alcuni oggetti e animali. In
ogni doppia pagina 4 finestrelle, testi
semplici, scritti in maiuscoletto e in un
corpo grande.



Per affrontare proprio tutto, Ennio ha
bisogno di un sacco di coraggio.
Quando non ne ha abbastanza, però,
non si sconforta. Lui sa sempre dove
trovarlo.

Un piccolo gufo sogna di diventare un
impavido cavaliere, piccolo com'è sembra
poco adatto, ma quando finalmente si
ritrova a fare il turno di guardia la sua
scaltrezza farà la differenza… 



Zazà Punzecchi ha paura di molte cose, prima fra tutte volare. E mentre
i suoi 400 fratelli svolazzano senza di lui, Zazà passa il tempo a
fantasticare. Dove sarà il suo fratellastro? Come sarebbe vivere
un’avventura nelle terre selvagge? Come si fa a diventare popolare e a
farsi degli amici a scuola? Tra le lezioni del professor Zanzardi e le
passeggiate nel parcheggio del cinema, la sua è una monotona vita da
zanzara di città. Finché, un giorno, Zazà e la sua famiglia decidono di
saltare su un furgoncino, alla ricerca del resto della famiglia nelle
terre selvagge.



Guglielmo, un bambino ligio alle regole, è tartassato da Bruno, il
bullo della scuola. A casa non è che vada meglio: i suoi genitori
sono talmente presi dalle loro cose e distratti, che la sera non si
accorgono neppure quando lui se ne va a letto. Vorrebbe tanto un
cucciolo che gli facesse compagnia! Una storia per chi segue fin
troppo le regole e ha paura di sbagliare, e per chi invece le regole
non le segue affatto!



Chi è quel giovane che devi accompagnare senza far domande?
Dice di essere un principe, però cammina con il peso dei contadini.
Annusa l'orizzonte come se gli fosse proibito. E sogna un grande
treno capace di unire ciò che è stato e ciò che sarà. Chiediglielo,
quando sarete soli.



Il gioco letterario iniziato da Rodari con le sue "Favole al telefono",
non è mai finito. a oltre mezzo secolo, le sue storie girano per il mondo,
rimbalzando di casa in casa e di scuola in scuola, tra bambini, maestri e
genitori. Chi le afferra scopre in esse l'uomo nuovo, altruista,
fantasioso, pacifista, ironico e sognatore che l'autore mette al centro
delle sue opere. È un uomo-bambino, che forse un po' esiste e un po' no,
per questo bisogna continuare a inventarlo. in queste pagine sette
scrittori tra i più "rodariani" al mondo, raccolgono felicemente l'invito
di Rodari a giocare con le parole e con le storie e, ispirandosi al
protagonista di "Uno e sette", riprendono il suo messaggio, ponendolo
al centro del nostro mondo.



Un antico faro infestato da fantasmi e una località di mare dal
nome inquietante sono lo scenario della nuova avventura di
Jerry, detective in erba e grande ammiratore di Sherlock
Holmes. Ad accompagnarlo in questa vacanza all'insegna del
mistero, la coraggiosa amica Tilla e il suo inseparabile
cagnolino Morti. 



Un thriller psicologico,
un'indagine del passato. Un
luogo pieno di segreti che

non hanno pace.

La vita di Cameron non è quella di un qualsiasi ragazzo. Da anni
fugge con la madre da un padre violento. Quando i due, nella
speranza di passare inosservati, si trasferiscono in una fattoria
isolata, la vita del ragazzo diventa un vero incubo, e le sue angosce
si materializzano in visioni inquietanti. Ma Cameron deve sapere, e
comincia a fare domande che scuoteranno l'apparente tranquillità
di quel posto dimenticato da tutti.


